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Voor de thuisblijveps

R Sportschoenen E;f il

e e SPORT  Vostoalkleding L
Jit jaar hebben we onze eigen stek in Macht je medicijnen gebryix Trainings e il
hladel weer gevanden. Afgezien van welk soort dan ook, meldt ﬁﬂ van | Lam i Regenpak o T
het vorige jaar, hebben we daar al van te voren bij iemang i 8t dan EEGCEN Leg F;la [ sl
=gn aantal jaren onze tenten opgezet. Wil kunnen er dan rekening de laigj, SR aarze
Enkele jongens zullen dan ook nog wel houden en het gebruik yap rnrn =N d 5y - 5 L)
nale verhalen kunnen vertellen over hoeft in dat geval gepn Enke|emn'"9" a1 ABBERN Luchtbe =
dat adres. Vraag het ze maar. probleem te zijn. Qicalpee SIS Slaapzak /j
et voliedige adres waar we te ,{j Zaklamp e
hereiken zijn staat op de achterzijde De keukenstaf A(:é’ (kussen) SR
van deze kamp-special. e PO Pyama 1
ok dit jaar worden ‘ ——
) steund door da famili\g i:ﬁg\ gnger- WASSEN Zwembroek P’/_i
Oudermiddag. menig jaartie ziin zij de earste - | | P i Badhandoek(en) t‘ ]
_ hulppost voor de inwendige mens Al Zwemtas
7oals we al een aantal jaren gewend veel buikjes zijn door hun kookkyp, |
e o ook i aar geen aparte  Getrakicerd o de lekkerste e Handdoeken g
suderavond. Wanneer je ouders je brouwsels. LUij kunnen u dan ook 3 Washandjes |
echt niet kunnen missen mogen zZe verzekeren dat niemand aan etep t| Tandenborstel
wel even langs komen, maar we te kort komt. By Tandpasta
kunnen er geen rekening mee houden K P
met het programma. Zakgeld. Zgg;)

Het zou voor de ouders misschien wel
leuk zijn om een kaartje te sturen
naar het op de achterzijde vermelde

adres.

NOODGEVALLEN

Rijkspolitie Bladel: 4
Gt TR
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Het is ieder jaar weer een vraag
Moeten we de hoeveelheid zakgéld
bijstellen naar de moderne tijd of latey
we het bij het aloude "tientje"? Na
veel wikken en wegen lijkt het ons
toch ruimschoots voldoende. Het
zakggld is namelijk alleen bestemd
voor inkopen van de jongens zelf. (Te
de_nken valt daarbij dan aan een ladinc
chips, een pallet snoep en een tank
cola.)

Warme kleding

Warm weer kleding
Ondergoed (elke dag!)
Sokken (elke dag!)
Reserve kleding
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Als we met Zn allep 1
J n e :
saken zeker rekening
maar om té voorkomen

Lees het volgende S

Water

Ja, het lijkt heel gewoon,
maar zie jij ergens eet
craan? Wij hebben er 1o
ieder geval nooif een
aevonden. Toch gebruiken we

;eel water: voor het koken

van de soep, de afwas, de
offie, de ranja, om het
toilet schoon te houden, om
jezelf te wassen, efe.

Maar ... dat water komf
dus nief uif de kraan, maar
uit de grond, mef een pomp.
Hef is dus grondwater.

Dat water is nief vies maar
wel heel anders. Hef is veel
kouder en zwaarder fe
verdragen. Drink daarom
niet teveel van dit water.

vvvvvv

n de bossen leven moeten we mg
houden. Dit is niet om elkaar te
dat het een puinhoop wordt

tuk maar eens door.

heel pietluttig. 's Avonds is

o8
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. enke]e
Pesten

Af en foe een slokj
natuurlijk helemaal lgee:sn
kwaad, maar van vee|
kun je al snel buikpijn
krijgen.

Toilet

Heb jij in de bossen al eep
toilet gezien? Nee, en toc)
moefen we met z'n allen
onze behoefte doen,
Daarvoor hebben we eep
groot gaf gegraven met

daarop een plank en een WC

Daf lijkt nef echt, met een

fent er omheen. Ja, het lijkt

net echt, maar daf is het
zeker niet. Hoe frek jij die
WC door?? Ik weet het nie
maar volgens mij zif er
geen sfortbak boven.

aferj

- vervolg-

Getsiederrie, daf wordf een
‘vieze troep. Nou daf valt
wel mee, als we maar elke

| keer een emmer wafer mee-
nemen als we "moeten’. Je
begrijpt hef natuurliji al:
Daar spoelen we mee door !
Als je daarna ook nog de
emmer vult voor de
volgende "Moeter™ ben je
helemaal een echte
kampeerder.

Wassen

Er zijn natuurlijk van die
grapjassen die dachfen: Ha,

lekker op kamp, dan hoef ik
niet onder de douche, mijn
fanden niet te poetsen, mijn
haren niet fe kammen en

¢ Zeker mifn nagels niet
schoon fe maken. Nou
vergeef het maar. Wij zijn

er een grofe wasbeurt. Niet
cen keer per week maar
elke dag. We wassen ons
dan van boven fof onder.
Stfel je voor dat er van die
maffe huffenbouwers zijn
die recht van hef bouwen in
hun slaapzak kruipen. Mooie
zooi zal dat worden.

's morgens poefsen we onze
tanden en wassen we ons
gezicht. Uiteraard komen we

dan keurig gekamd aan
tafel. Onze handen wassen

we elke keer voor we aah
fafel gaan.

Ondergoed

We zien jullie al denken,
waf hebben ze daar nu weer
mee te maken. Maar foch,
wij vinden het heel normaal
daf je elke dag schoon
ondergoed aandoet en wij
zullen daar ook op leffen.



-vervolg-

Je ondergoed is namelijk
heel snel vies, door zand,
zweet en andere onrecht-
matigheden. En waf dachf je
vah zo'n spannend

nachfspel?

Daar heb je zo de broek van
vol 111

Vuile was

Ook al zo'n onderwerp waar
niemand aan denkt. Behalve
de kampstaf nafuurlijk.
Vuile was heb je de eersfe
dag al, en dat wordt sfeeds
meer. Sommige jongens
proppen die kleren zo in hun
koffer, bij de schone kleren.
Niet lang nafuurlijk, want
hef duurt dan niet lang of
er is niets meer schoon. Hoe

- ee———

moet het dan wel?

Neem een paar plastic
Zakken mee en doe daar 3
je vuile was in. Natte klerey
horen niet in je koffer,
maar ook nief in een zak,
Natte kleren moet je
ophangen aan een lijn zodat
ze kunnen drogen.

Tent schoonhouden

In je tent moet je de hele
week wonen. Om van die
fent geen varkensstal fe
maken zul je hem regelmatig
moetfen opruimen. Op die
manier voorkom je dat je
iets van je spullen kwijt
bent. Dit scheelt ons dan
weer veel freurige gezich-
ten die iets kwijt zijn.

Het leek ons een aardig ide
z'n allen op kamp gaan 10 a

De 10 geboden voor
de kampeerder

¢, om voordat we met
fspraken met elkaar

te maken.

1
2

10

Sportiviteit en solidariteit staan hoog in het vaandel

We zijn met z'n allen op kamp !

Denk niet alleen aan jezelf, maar ook aan de anderen.

De staf heeft geprobeerd alles zo leuk mogelijk te organiseren.
Jullie moeten het leuk maken !

We zijn te gast in de natuur. Ben er zuinig op

Hoor je de trompet ? Dit betekent: verzamelen!!
Kom dan ook meteen.

De tent is deze week je huis. Houdt je huis netjes en schoon.

Weet je hoeveel moeite het kost om voor 30 mensen te koken?
Als je iets niet lust, zeg het dan gerust, maar blijf vriendelijk.

Wees zuinig op jezelf! ga steeds eten met schone handen en
slapen met een schoon lichaam.

Op het toilet moeten we allemaal zitten. Houd het dus zo
schoon mogelijk.

Maak er wat van.



| €
S, T

o) Vervolg coaches ...

Wie zij de coaches 7

| IHE R Dif jaar besfaat het grootste deel van de coaches
%@Eﬁ@é%g foch} weer uif "de oude rotten in het vak’.

zou het wel willen zijn, leider op het | Anton, Jeroen, Hans en Nol zijn natuurlijk weer van
Ie’der%nh or. Helaas is die rol maar voor enkel, de partij. Er zijn echter ook twee "Groentjes in het
"°2§ZII§ ;ed.gelsgd- Masr, treur niet, sens ben | yp° bijgekomen. Dit zij Theo en Wilbert. Beide zijn
jo >

n ben jij de leider van cen grogp, al een keer mee op kamp geweest als coach, maar

vele onder jullie zullen dat nief wefen.
Doordat we maar mel een kleine groep op kamp | De coaches van de groepen zijn Jeroen, ars, o e
gaan hebben we dit jaar gelz0Zen YOO groepen Theo. Anfon en Wilbert proberen de rol van vijfde
met 1 leider. £r Zi3n q B e dus coach voor hun rekening te nemen.
ook 4 leiders. Deze leiders worden bijgestaan

door jemand van de cabanen.

jij de oudste @

Waarom coaches ?

79y B Voordat we met het systeem van coaches werkten
LTS wist er eigenlijk niemand wie er ny partijdig was
er wie niet. Om alle partijdigheid te voorkomen
hebben we de coaches ingedeeld bij de groepen. De
coach kan dan zijn groep aanmoedigen zonder
partijdig te zijn of iemand voor te trekken. Die
coach zorgt er voor dat alles binnen die groep goed

5

We hebben vier groepen, en dus ook viefr
coaches. Dit is een systeem wat we al jaren
hebben en wat goed werkt. {siar

In dit stukje zullen we probere.n duidelijk te
maken waarom het belangrijk is dat er coaches
zijn en wat hun taak precies is. Ook maken we
nu bekent wie de coaches zijn.

Vervolg Coaches ...




t | e i
?Aaaaar- Ja, zelfs fussen de coaches oqder!fng is er
wel eens onenigheid. Om de“ze onenigheid te yer-
helpen hebben we tu een vijfde coach en eep

assistent van die vijfde coach.

Waarvoor coaches ? ‘

Zoals je misschien al duidelijk is. geworden zijn de |
coaches er voor jullie. Ze helpen je met allerlef
zaken en peppen iedereen van de groep op als dat

. i { H h, dat het allerleukste van het kamp naar bed
nodiq 1. Verder bemoeien ze zich ook met joy | gggn*%? e énﬁﬁ:;mi,grvcmjd ron 5uen
; i E dat je ei ij j amer opzoekt, maar op
dat je erom gevraagd hebt. Ze houden. fe, als het | el je‘sn:)f:\p o
ware, i de gafen. Ze controleren of /e e wel goed | Als het eenmaal bedtid Is begint de pret pas echtl
] ) .
wast, of je op tijd schone kleren aanfrekf,of je je MAAR PAS OP Il fo kunt nog 20 groot zin en jezel
. ¢ AQKKer voeien: na as nac omTt arl
woffer cen beetje netjes houd. Ook houden ze foe- révggtezgdwvghn et lﬁﬁgn chuse omodag, ’T )
‘ . : e waarschuwen Jullle elk Jaar (Ja, ook de groten
op de aanwez:gheld vah verboden spullen ih de tent en toch worden er tijdens het kamp steedsgweer
{ { L ongens (a, ook groten) Id d esd
70als flessen, messen en andere atffribufen die moge onger o(\’/ere\‘/’é’w%‘égﬂagf’v_e oor een gevreesde
i gevaar kunnen opleveren. e R ety o708 1 e
Korfom : Heb je ergens problemen mee of heb je £ aen on ko nist mser op'Zin benen
vr agen over het een of ander y ga dan haar Sungerbggf e}en bvé/grdf gij m&selljk en wordt dan be-
je coach. Hij belpt je dan wel verder, ey el

DENK ER DUS OM: ‘s avonds grote jongens, dan

‘s morgens ook grote jongens. Houd NOOIT lemand

L anders uit zjn hoognodige slaap en zorg dat Je zelf

{ ook voldoends rust krigt. Onthoudt dat de jongens
van julie lesfiid (ook de grofen) zo'n 10 (I) uur

slaap per nacht nodig hebben, en dat uren voor
twachven dubbel tellen..|

WELTERUSTEN |




E TROMPET

Vatuurlijk maken we tt}dg;(s ]
\et kamp niet zoveel muziek ais
p de repetitie. Maar toch
‘emen we | instrument mee o (p;
1et jongenskoorkam P Dlt.lS e
trompet. De trompet
' 89 doet tijdens het
* kamp dienst als
{ wekker, omroep
B\( installatie en als
etensgong. Jeroen
s onze trompettist. Hieronder
‘taat uitgelegd waarvoor de
erschillende signalen gebrutkt

vorden.

Het reveille

Als we 's morgens wakker
vorden klinkt het reveille. Je
noet dan onmiddelijk utt je
slaapzak komen want de
~eveille is immers ook het
seginsignaal van de
yasbakkendans

Verzamelen a
Als je het J
cerzamelsignaal
hoort is het de
Yedoeling dat je alles in de

I

steek laat en zo viug mogey; "
naar de eettent komt. J
dan eten of we beginn
nieuw spel.

We Zdan
€N aan eep

DE OGHTEND- it
PROCGEDURE

We hebben de
laatste jaren
al van alles

2% y.'—i ! _':.f.."’}"
geprobeerd .lﬁl-|
om jullie utt e

je bed te krijgen. Zo kenden v
de ochtend- gymnastiek, de
vlaggen- parade, tent opruimen
strafpunten, etc.

Sinds enkele jaren hanteren we
de wasbakkendans. Echt {ets
voor vroege vogels. Nadat
Jeroen het reveille heeft
geblazen moet je als de hazen
uit je bed komen, om een wasbak
te bemachtigen. Maar pas op: er
is echter I wasbak te weinig. De
jongen die er geen heeft zal
balen, wen hij niet alleen maar
heel zijn groep. Zij moeten
namelijk de hele dag allerlet
klusjes opknappen die dag

2 A 2N
1R OPEN
Uiteraard gaan we ook
naar het dorp om
inkopen te doen. Helaas
zullen we niet over
voldoende
voervoersmiddelen
beschikken om iedereen
gelijhtijdig naar de
winkel te brengen.

Als je wat koopt denk er
dan aan dat de spullen
die je koopt niet te viug
smelten of bederven.
Koop verder niet te veel
chips, snoep en drinken
want dan zitten wij die
avond weer te kijhken
met jongens die
buikpijn hebben.

) We gaan twee keer in de

weeh inkopen doen, dus
maak niet in 1 keer alles

op.

GROEPS=

Loals ieder jaar heeft elke
groep zijn eigen naam. In de
voorgaande jaren was het
gebruikelijk dat de namen
vooraf werden verzonnen et
er al thuis een naambord
werd gemaakt. (dif alles
gebeurde door de leiders
van de groep.)

Om nu waf meer inbreng te
krijgen van andere
groepsleden hebben we
beslofen om de groepsnaam
pas op hef kamp fe
verzinnen samen mef je
groepsgenofen. Ook voor hef
maken van een bord is er
ruimte in het programma
gereserveerd. Je mag
natuurlijk wel allemaal iefs
van thuis meenemen,
waarvan je het bord maakf.



{Bonnen

Net als al zovele jaren hebben we een soort beloningssysteem voor

die jongens die extra sportief zijn, extra op de kleintjes letten,

extra goed meedoen, etc.

Andere jaren kreeg je voor een goede daad een bon. Het nadeel van dig
bonnen is echter dat je ze in een kastje moet stoppen en dan weet je
niet hoeveel bonnen jij en je groep gespaard hebt. Daarom hebben we dit
jaar iets anders bedacht. Je krijat dit jaar in plaats van bonnen een
stickker. Deze moet je dan op een hord plakken en iedereen kan zien
hoeveel bonnen hij heeft.

Het systeem is verder hetzelfde gebleven dus: Probeer niet met slijmen

pen stickker te krijgen, je best doen helpt beter ! i
ww
| AL STOC K==l |

Corbee

Het is belangrijk dat het in en om de tent een beetje schoon biijft.
ledereen moet daar eigenlijk aan meewerken, maar je weet wael
hoe dat gaat. Na enkele uren liggen er toch her en der papiertjes

en andere dingen die normaal niet in de natuur voorkomen. Om nu
toch het terrein een beetje netjes te houden hebben we een corvee-
dienst. Oit houdt in dat jij samen met je groep 1 dag het hele terrein
vrij maakt van loslopende papiertjes of andere voorwerpen.

De groep die corvee-dienst heeft die dag, gaat na het ontbijt en na
het avondeten even het terrein lans om de troep op te ruimen.

Als de rest van de jongens nu zorgen dat hun troep meteen in de
daarvoor bestemde zakken gaat, heeft de corvee-ploeg niet zoveel
werk met het opruimen van andermans rommael.

KABPSPEL

Het hele kamp is een groot spel.

Dat begint al bij aankomst in Bladel en
eindigt na het kampvuur op vrijdag-
avond. Alle onderdelen tellen mee,
maar ook met de bonnen en het op-
ruimen van de tenten kun je punten
verdienen. De winnende groep krijgt
een vermelding op de kampbeker.

Die zit er over 102 jaar nog op !

e e e e L L T T T U ——

Bezoek.....

Net als voorgaande jaren
wordt er op dit kamp geen
officiele bezoekdag georga-
niseerd. Natuurlijk bent U,
als U toevallig in de buurt
zou zin, altiid welkom!

Als U er maar rekening mee houdt
dat ons programma gewoon doorgaat!



WOENSDAG —

DONDERDAG —

VRIJDAG

ZATERDAG —

?S@@ﬁam%
g‘*{}g E§“§

)

Dit spe! duurt de hele week.
Het bcgmf steeds opnieuw.....
Een geheimzinnige Mr. X reist
door Londen en moet gevangen worden.
Hij verschijnt slechis enkele keren op het
bord. Je moet een goede taktiek habben
om het te kunnen vangen .!
Kortom: het is dus een denkspel.

Tl .

w1




Zoals iedereen behoort te weten is het nut van een Alut-hut
nul komma nul...! Om te voorkomen dat er toch fluthutten
gemaakt worden, geven we jullie enkele bouwkundige tips:

Erg belangrijk is een goede plek: de plaats waar je de hut
gaat bouwen mag niet verder dan 5 minuten lopen van het
kamp af liggen! De hut mag NIET zichtbaar zijn vanaf een
pad of een andere hut.

Je moet de hut dus goed camoufieren..! '

Je hebt een hele dag om een hut te bouwen. Dit lijkt erg
veel maar de ervaring leert dat je meestal tijd tekort komtl

Ga dus geen flat bouwen of een hut met 'n kelder of garage

want:...
DE HUT DIE OP HET EINDE YAN DE DAG AF |S, HEEFT DE

YOORKEUR BOVEN EEN MOOIERE, STEVIGERE HUT DIE

Niet iedere jongen Uit de groep kan natuurlijk hetzelfde doer...
Je moet het werk EERLIJK verdelen. Zo zoekt de ene de grote
takken terwijl een andere wat bunt gaat plukken.

Nz een tijdje ruil je dan de taken zodat iedereen alles kan doer.

Als de dag om is wordt iedereen weer

op het kamp verwacht. De jury gaat dan
echter niet meteen de hutten keuren,..
Nee, eerst moet de hut 1 nacht storm en
regen getroteeerd hebben. De volgende
dag zal de jury de hutten beoordelen op:

STEYIGHEID, GROOTTE, CAMOUFLAGE, WATERDICHTHEID
EN HET BELANGRIJKSTE: IS DE HUT AF ¢

Er kan natuurlijk maar 1 groep winnen, wees dan sportief en
gun deze groep de overwinning. Het gaat tenslotte toch om
het plezier 7|

Kortom: zorg door goed samen te werken dat de hut op het
eind van de dag klaar is en zorg ervoor dat het voor iedereen
even leuk is, dus:... WEG MET DIE FLUT-HUT Il

KETE/

XeTeN, KETEN EN NOG &t
DAT 1S MISCHIEN WEL HET LEUXSTE VAN HET KAMP,
MAAR PAS OP I

YIS DIT WEL EYEN LEUX YOOR ALLE JONGENS #

HET KAMP MOET YOOR ALLE JONGENS LEUK ZIJN,

EN DAT KAN OOK. J& KUNT DUS GERUST KETEN ALS
JE MAAR NOOIT 12TS DOET WAT &N ANDERE JONGEN
PN DOET OF GEWOOMN MIET WIL

DE COACHES ZULLEN HIZR ERG STRENG OP LETTEN !

o)
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- Het geluidenspel -

anneer je 's nachts op kamp eens nie¢
a. wel eens geluisterd naar de geluide
? Terwijl de apdere jengens in de te“:‘
en, kun je, wanneer je goed
de tent allerlei dieren horen dje
n, loeien. miauwen. enz, _

Heb je. W
kon slape€
in het bos
liggen te squrk
Juistert, buiten
fluiten, huilen, balke

jaar weer n nachg-
W VOrig jaar voor
het geluidenspel,

We gaan dit
spel spelen wat
het eerst deden: ,

In een be- E?-

van t bos - o
de coaches 'E-l’lh' "
dierenge- 't% o
Niet kethard. i

=
zachtjes dat je .
als je zelf ook
Het gaat erom, _ri dat je met je groep,
aan het einde van het spel. zoveel
mogelijk "dieren’ gevonden hebt! Vinden doe je
ze. door de coach te vinden die een bepaald dier
nadcet en hem vervolgens een kruisje op je spel-
spelformulier te laten zetten.
1 ET GOED OP wanneer het
seluidenspel straks wordt
uitgelegd. En zorg vooral dat
je stil genceg bent om de
dieren te vinden!

=
-7 paald gedeelte
%% bevinden zich

ek mern die elk 'n aantal
-ﬁlf Iuiden nadoen.
! maar zachtjes. 7o
ze alleen kunt horen
erg zachtjes doet.

..... VEEL PLEZIER

Zwods Lepspsl ...
Je staat in de startbloken: kiaar.
Het zand stuift omhoog als je ...
naar de eerste boomrent, ’3-?
helaas: het verkeerde
nummer. Dan maar de
buurman... ook al een ander
nummer. Je groepsgenoten qams.
schresuwen je toe Links, = o,
inks dodo " Je holt om een boom heen
richting het zandpad. Gelukkig, daar hangt
het papiertje met 't nummer dat je zocht.
Maar dan is het nog geen tiid om uit te
hijgen.. Want wat is nu toch 't antwoord
op deze vraag 777 Plots weet je het, het
zand stuift weer op en je bent op weg
naar je coach. En als ie dan met je laatste
adem het antwooid in zijn oor fluistert is
ondertussen een ander groepsiid vertrok-
Ken voor de volgende vraag..

STRAFSCHOPPEN:

Je neemt een voetbal, een keeper en
een goal Vervolgens schiet je vanaf 11
meter de bal in de geoal, zo simpel is hell

N
>
T
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y OSsen lacht
<@
ts 7“3‘(7 o1 T ‘Jn " A 2
bass B nudden in de nacht door een groot
s aam. Dan tneens hoor
je i de verte een trompe g L ULSES oot
pet. Je draait je rond om de juiste
Links van § ol
ks V@R ye hoor je een andere groep die nozal wat lovens
;)}C(;\.efl. V’V.(_'{nneer ]-i]. Tlll SI’I’I b FEN -j‘v L] t’é(l ‘k;t 1aw At
€Nt dripven ze de ves vanzelf in
EVen. je weet immers : ¥ s f\'rlits_,’)  Tp e
toe. Minuten lig '.iowrer 5 niet wadar, waar naar
L o A¥Y2IIL AN ) H S
e o SR je in her lange gras.
keaipen in 3 L8 %:h al nat en de mieren
H i3 e SEc o S |
. Sl mouw.
Dan.. de trom pet 'ﬁ‘ L weer! Even wachten
Daarna snel op pad, Hinksaf het kleine
paadje in. Je meent * tets te horen. Zien doe
Toch loopt daar iemand in het bos. of nee.. het is de wind.
Even wachten.. Niet midden op het pad zitten maar achter
dichterbij nu. De richting is nu niet moeilijk te bepalen en
alle groepen zijn stil. Sluipend vervolg je je weg. Plots 'n
pakt. Ademloos lig je in t zand en probeer je over de grond
verder te kruipen. Gelukkig maakt de andere groep weer
Dan zie je ineens een schittering in het maanlicht.. daar
Iigt de trompet. Snel bespring je je proot en de vos s ge-
op jou af. maar J1J was de eerste!
De overwinningsmars wordt ingezet en alle groepen verza-

Loop jij weleen

et 18 er st{] en je voelt je eenz |
richting te zoeken. Dan ga je op weg.
jouw richting. Op een ;
Je Broek wordt ”5‘., '19-1’&-".“
met lopen, zodat je + * goed je richting weer.

#

je niets. want als de zaklamp aan gaat ben je verraden.
die dikke boom daar. ...De trompet klinkt opnieuw. Veel
gekraak en een klap van een deksel. De trompet wordt inge-
wat lawaai, je hoort tenminste wat kraken.
vangen! Van alle kanten stromen de groepen uit de bessen
melen zich op het pad om samen naar het kamp te lopen.
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: Jullie :
Rhtl™ aceten kaartles overbrengen
'{gf Zi‘;: overkant van een donker bos.
8L+ . = X :’) .l‘ g7 2 Y
;"I}e coaches zijn douanes die jouw kaart

jes .fhandig maken. Wanneer ze jouw
hetrappen moet je je

oy

aartie mleveren
on krijg je 'n bon van de douane.
Wan 1eer je deze bon inlevert biy de

[

centrale beginpost krijg je een nieuw
Laartje. Dus zonder zo'n ben krijg je

ceen nieuw kaartje ! ; )
@p het eind van het '0335 zit de centrale
eindpost die je kunt zien dpordat er een
lamp hangt. Daar lever je jouw kz‘:art je
in. Daarna ga je gauw terug over het
pad en haal je een nieuw kaartje.

De groep die er het meeste overbrengt
heeft cewonnen. Het spel moet muisstil
gespeeld worden. anders hebhben de
douanes je zo te pakken.

Uok op 't "terugloop-pad’ is conirele!



DK Q&Eﬁ i " aRaC—— Kampfasona
oo = HUNA @ play-back show

.. meedoen. Wij geven

weten jullie wat een stinx is 7 :

?“;I iy h.;.‘:i - \ o :' . .
Misschien hek € Wel eeng een fotp « } @ d ireeddon Wi e
TR Rt - : J )

de sinx gezien. Er stast o e Strijden om

h Egynte. He ‘ ‘

2 < Wi & _.Ji
{ o : ~ £l H r n'ef aan "."h’ o 1. :
NP s e ¢ een leey, ‘f’".daj.f aar de kans 3 gl om de slag van je
el ech vrouwenhoofd, Hoe de sfing in Egyote zijn jullie at Ilaan s T‘“ 2% door te breken fof
MNAIIA 1A » . . s i by AU _'Hb.n;-' .
neus verloor kun Je zien in Asterix en leopatra levenb fel sfe fop van B y 2t de showbussines.
Fxf‘ o finy o fen b anhd An Y e 0 74 oy o3 -&b e .
e stitix was in bet echt cen monster, ha!t vrom de abs 5t st lijk door middel van
natT g€<,'4‘v'>!, die iedereen die voorbii kwsam 'n rasdesl We doen ist how
L i een ate vooroly kwam 'n raadse de kamptasona play-back show, de mooiste sho
Ypgar. Wie de goede oplossing nief wist te geven
e AP e ; i e mee kunt doen.
WErE aocr de efinx opgegeten. Omdat de raadsels waaraan ook jij
2o moeilijk waren, was er nooit iemand die hei . :
&~ !‘ (3 TSN e/ O ' ¢ A ps 6 ®
HTWoora wist. 1etdar 'n Gt ickse held Oldinoes, on wat mOGt Jé do -
”~

. Zoek thuis hef nummer op waf je wilf

? )
spy | anpilii sdeal Bot ansds anfwunnrAd aal
sen heel moeilijk raadsel het goede antwoord gal

e

e efiny werd dsar 70 kwsad van daf ze z;c:s\van ‘ play-backen of zelf wilt Zingen. Siiadedr

| dit nummer goed in voor de spiegel en

i| maak oefenopfredens. Hierbij kun je dan je
D BEFADILL -y anr ann R il ouders en je opa en oma uinodigen om te

O,"{K P/ geli s i f nfq,ﬁm ;:[rpe 6‘_ ~ komen kijken. Wanneer jle sf’zk dan uifeindeﬁ?k haar je

! e O weel 19T i is, zet dan het ummer op een cassettebandje en

- heem hef mee op kamp. Daar kun je dan optreden voor

- een groot publiek en misschien zien we jou dan lafer

i s
ach weef te geven, wint VIJF
1 r f
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“l
is voor de jongens altijd wel leuk als =
g:rtx ‘get thuistmlnt een kaartje of een hrietjee

sicen. Ondanks dat we midden in de bos
g? ggnhebben we dan toch een adres vuersg?
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