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Beste stafleden,

Je hebt er lang op moeten wachten, maar hier is hij dan
eindelijk. Het is mij toch gelukt om een eenvoudig draaiboek
in elkaar te zetten. Het draaiboek bevat informatie over het
programma, over de groepsindeling, over de gebruiksaanwijzing
van verschillende jongens, over het kampterrein en over een
aantal nieuwe spelen. Het leek mij niet nodig om alle spelen
op te nemen in dit draaiboek. Verder is er een scorelijst

bijgedaan waarbij de puntenverdeling van de verschillende
vermeldt staat.

Ik hoop dat jullie hiermee tevreden zijn. Zo niet, dan heb Jje
pech, want het kamp 1s begonnen éen ik kan daarom niets anders
doen dan iedereen een heel prettig kamp toe te wensen.

Groeten
Wilbert



Programma Jongenskoorkamp 1991

Het onderstaande programma zal niet vooraf bij de jongens
pekent zijn. Hierdoor is het mogelijk om van het programma &f
te wilken wanneer dat nodig is. Verder zullen er in het
programma wel wat gaatjes zitten maar die kunnen terplekke

opgevuld worden.

zaterdag 20 juli:

's Middags

's Avonds

Zondag 21 juli:
's Morgens
's Middags

's avonds

Maandag 22 juli:

Overdag

's avonds

Dinsdag 23 juli:

‘s Morgens
's Middags

's Avonds

Woensdag 24 juli:

‘s Morgens
's Middags

's avonds
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Vertrek jongens om 13.00 uur

Aankomst in Bladel: Orientatietocht
(Hierin zijn de spelen 'zoek de groep'
en 'zoek de coach' verwerkt.)

Tent inruimen + naambord maken + eten
Hink-stap-sprong

Vossenjacht

Zweeds loopspel

Ratten en raven
Volleybalcompetitie
Kamptasona Playbackshow
Cabaspel

Hutten bouwen

Inkopen

Kleint jes vroeg naar bed
Grote met de Caba weqg

Ganzenbord
Zeskamp deel 1
Zeskamp deel 2
Touwtrekken
Douanespel

Nieuw vier dorpen—-spel van Jurgen en

Wouter
Strafschoppen
Insektenspel (Proeven en voelen)

Dierengeluiden-spel



ponderdag 25 juli:

's Morgens * Voethalcompetitie
* Inkopen
‘s Middags * Hindernisbaan
's avonds * Barbecue
* Vossenjacht
Vrijdag 26 Jjuli:
's Morgens * Hut afbreken )
's Middags * Kamplied en toneelstuk voorbereiden
* Ratten en raven
's Avonds *  Kampvuur

Zaterdag 27 juli:

's Morgens * QOpruimen en naar huis



Groepsindeling 1991

Groep A : Rood

Karel
Sander
willem—Jan
Hedde
Geert

Coach : Jeroen

Groep C : Oranje

Wouter
Marc P.
Jeroen
Willem
Jan—Williem
Robert

Coach : Nol

De groepen B en C liggen samen in een tent

De groepen A en D liggen samen in een tent

Groep B : Geel

Jurgen
Mark v. H.
Harald
Kees

Egi

Coach : Theo

Groep D : Blauw

Marco
Niels
Roel
Bas
Arno

Coach : Hans



Landgoed Ten Vorsel Adminsiiate . =
tﬁ:{; Blade! Suchting Ten Vorsel Hoeve Ten Vorse! Beheer

h & Hoeve de Vorselse Molen Ten Vorsel 12
T Postbus 1088 Kampplaats de Laatste Line 5531 ND Bladel
5602 B8 E’nmove" Blokhy' ge Zwane Schuus Yeleloon (04977) 26 30

Tel 040- 415055

Banwiekening 52 70 63617
K v K Endghoven SC88966

Trekkershyutien

Informatie voor huurders van de kampeerterreinen de Heksenkuil en de
Schietberg te Bladel.

Vergunning voor open vuur kunt u tussen 9.00 en 12.00 uur afhalen op
het gemeentehuis te Bladel, Markt 21 aan het loket.

Afval kunt u aanbieden zaterdag tussen 10.00 en 16.00 uur op het adres
Nijverheidsstraat 9 (industrieterrein de Sleutel)

- Op andere dagen kunt u het afval afgeven bij de beheerder.

- Drinkwater kunt u halen bij de beheerder, Ten Vorsel la. Graag zoveel
mogelijk voor 11.00 uur 's morgens.

- Postadres: Kampeerterrein de Heksenkuil, resp. de Schietberg
P/a A. van der Eijk -
Ten Vorsel 1la
5531 ND BLADEL

- Telefoon: Indien noodzakelijk kunt u bij ons opbellen:

In dringende gevallen kunt u naar ons op laten bellen.
Wij brengen de boodschap dan over. Tel: 04977 - 82630.

- In Bladel zijn de meeste winkels dinsdagmiddag gesloten.
Vrijdagavond koopavond.

Woensdagmiddag markt.

- Enkele telefoonnummers en adressen:

Beheerder: Ten Vorsel la tel: 04977 - 82630
Dokter: Sniederslaan 67a tel: 04977 - 84805
V.V.V.: Markt 20 tel: 04977 - 83300
Politie: Markt 6 tel: 04977 - 83822
Alarmnummer: _ tel: 06 - 11

Gemeentehuis: Markt 21 tel: 04977 - 82424
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Hedde : =

ArZnON: ~

Willem : =

Kees : =

Geert : =

Jan-Willem : -

Robert : —

Roel : =

Marc Paashuis :

IIG

A;g hij rode oort jes kri
Z}Jn bagage moet met de
€lgen vakantie.
HlJ'heeft anderhalve ma
splinter van 2ijn elleh
heeft hij hier last van

Jgt is hij moe,
auto terug i.v.m.

. en met iets wat andere
Jongens normaal 00k niet doen. Arno wil graag
alles voor lede

reen doen, ma

ar hij moet maar
doen.

met de rest mee

Gaat vrijdagavond weg
Hij is suikerpatient
Heeft een lichte
Uitslag van ketch
als hij het niet

allergie voor vogels

Up en mayonaise rond de mond
direct afpoetst .

Gaat vrijdagavond weqg
Uitslag zoals bij willem,

Mag niet teveel drinken

Moet voor het slapen even naar het toilet

Eventueel ook als de coach naar bed gaat naar
wC

Gaat dinsdagavond weg

Moet voor het slapen gaan even naar het toilet
Bij warm weer of wanneer hij veel gedronken
heeft ook 's nachts naar de WC

Heeft vaak een bloedneus. Hij weet zelf wat
hij daarmee moet doen. Wel op letten !

Donderdagavond weg
Kan het benauwd krijgen. Als het gepeurt dan
heeft hij pilletjes en een apparaat je.

Heeft nergens problemen mee. Zo hebben we ze

het liefste. Hij heeft zelfs al twee
zwemdiploma's

— Moet 's nachts zijn beugel in



Orientatietocht

Benodigdheden: 4 * 4 Routebeschrijvingen
Pen en papier
Spelregels 'zoek de coach'

'2zoek de groep'’
Scoreformulieren

Het spel

De orientatietocht van dit jaar zal meer in het teken staan
van de twee spelen om de groep en de coach te vinden dan het
maken van opdrachten zoals dat bij een orientatietocht
gebruikelijk is.

Uitvoering

Voor dat de tocht begint, spelen we een ronde ‘zoek de groep'.
Als de groepen zijn gemaakt mogen ze raden wie hun coach 1is.
Vervolgens krijgt iedere groep een routebeschrijving. De
groepen mogen allemaal gelijk starten. Na ongeveer 25 minuten
komen ze dan allemaal terug op het kamp. Ze Krijgen een
aanwijzing over hun coach, zeggen iwe ze denken dat het is en
mogen vervolgens aan een nieuwe route beginnen. De
aanwijzingen over de coach kloppen in elk geval voor de leider
van die groep. 25 minuten later komt weer iedereen op het
kamp. Dan blijkt er iets fout gelopen te zijn met de groepen.
Een nieuwe ronde 'zoek de groep' bepaalt de uiteindelijke
groepen. Deze Krijgen weer een aanwijzing over hun coach,
zeggen wie ze denken dat het is en vertrekken voor de derde
route. Ook nu Keren ze na 25 minuten terug en ontvangen ze een
aanwijzing en zeggen de naam van de coach. Dan vertrekken ze
voor de laatste route. Als laatste krijgen ze nog een
aanwijzing over hun coach en doen zée €en laatste gok.

Puntenverdeling

De punten zijn te behalen met de spelen 'zoek de groep' en
'>nek de coach'. Deze punten worden gecombineerd en omgezet

tot resp. 12,9.,6,3 punten.

Bijlagen: — 4 routebeschrijvingen
- kaart met daarop de route
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orientatietocht

- Loop langs het kamp in oostelijke richting
_ Ga op de T-splitsing links af )
- Over het bruggetje, rechtdoor

— Eerste afslag rechts

— Eerste afslag links

— Bij het zitbankje linksaf

- Bij het bordje 'ten Vorsel' linksaf

— Bij T-splitsing links, dan de weg volgen

— Meld je bij het voor 1edereen bekende-punt

Orientatietocht

— Loop langs het kampterrein 1n oostelijke richting

- Ga op de T-splitsing rechts en volg het pad

- Ga bij het oranje paaltje links af

— Eerste weg rechts

- Bij T-splitsing rechts

— Links aanhouden langs het oranje paalt)e

- Vervolgens 1in tegengestelde richting lopen van de witte pijl
— Bij de kruising rechts af

— Meld je op het kamp



- Loop naar het pad
- Volg dit pad naar links
- Ga het derde Pad rechts af

- Vervolgens ga je het eerst ;
- Dan het eerste pad rechts € pad links

- Dit pad blijf je volgen
- Op de kruising neem
een maisveld hebt,

- Dan ga je de eerste

linksom volgen
- Op de kruising volg je het a )
- Aan het einde van de wegqg gapj: ?:Ehgzta§0de st

- v§rvolgens ga Jje de eerste weg links. Deze pad blijf je
links volgen

- Vervolgens volg je de pad naar rechts.

— Aan het einde van dit pad kom je weer op de hoofdpad. Ga
hier linksaf

- Meld je op het kamp

N aan de rechter

Z1i)de het bo
pad naar rechts. s

deze pad blijf Jje

Orientatietocht

- Loop naar de weg -

- Loop in linker richting -

- Neem de eerste weg naar rechts T

- Houd deze pad links aan bil) de T-splitsing

- Ga de eerste weg rechts 2

- Ga weer de eerste weg rechts - _ :
— ;:s op voor zijwegen. Ga bij de kruising rechts
- Ga op de T-splitsing naar rechts

- Meld je op het kamp

J Je aan je linkerzi jde



s

oY G

.-'Enj:'

7';"

»

ga

. X! | 3 ..m X 5
3 %) (1, 1 ol (b 5N &
o | gl 8 > & s = vl
a a QD ‘ ) & = = -
b1 L L) LR I L) 1 w1 =0 - 44
) W N o L) & 0 R Lo
& o Tl > R Yo 1) T3 e v
Vot o DI ind qQ s g SV 2 $i 1 1!
Y TR S | 7t Do W AT) o ct
1 B ) — O . Tl v LoD ) * £ i ] U
- tn i O e 1 "W iy o 37t v il u 6]
’”. A .-.” . a ﬂlu- -‘_ .-‘a S ] Cd .4‘. +! o G s Oy )
43 = g o - R A 4 tn 2 b D a - e I
iy I\ T QD Ol in o SIONCRE) 0" B SR it { AL
O S8 o 9@ o 3 4 7t @ a < Al B
N | g w ™ AR T 1) [ e . 3 - e 0 1t
Yoy ALY D oo t;.l D SRR A\ O ] @) ety ant
Qo > i b o th SR (i &3 LA = - o) e
oy ) () MR % e s L RO U T @ i i 1 e § L
Qo W S I o J e Y o B W] & ST e R (R A (A 5 (Y R e e OB T
- oo 0 o B R 0 T e s A : QO o=t PN
s e m o =R et O N DN W Ww o ool ' e £ AR PRRORE
a0 25 X W0 DN bt jY O a Ly Ed i 0y (0] 2 v T
- @l s B B2 oden ey g Mg “ 1 L oM e @t 1 O i
O i > A e (SR n @ T o o A S s & W S
! (1« S U O g o SRR TR TR R i)} UV ~ ) Loy (2] L e %R
ue e COLNCVIRGN v w4 g e e [ w3 ar {2 O i) P fia} ik
O e o B0 B D0 O g L 1 = ) VO B S 5 T % g e & > I Rl Sioe ¢ £
P O O U R0 I i &y wt W = 5 w0 G e A o AR ol AV ey W
8 & > W T I S o L LR o it o IR |
aa %o S o ) | Q@ (L U 2 T -5 ST A YR Sl o o R I i) p 2 e o 2 af
L s IR @ S LB Bt B o b i @ YL UL N By LU K 1 S 4 =t N DUNLY G = SR
Q o Sied = Qe WY St o 4 - tn 4 @ 1Ly D =
L o eve Q1 et 9y w0 LR P S L &) ae ! [ ) L e "y D R I VR W
=] v @ LA vy ss L =3 O % Dt D Lo Mo 5 & 1 T 2 S PR e B
™ Lo 3 I SO L U C = Q [T B ey O o0 = S5 1 -1 e A
4 DO 2 LI O N> A PR LRS- TR MY PO 1 = s - ol (@ | 4 R
S D —t 2 O b s ~ AR o > L “y LRI |
QD Y T el ) 2 — 2 g e ) AL b RO i Woap o0 >
o & PR o Bafitre B I i W TETT o Qs F A B
o, SO0 i 8 ooyl = & 42 O x > ) O 17 S ol BT o 7} & K > (R ¢~
Do @ & (2 B0 B 0 4 oy SRR R & RSO ol 1) . 1 c = Clo= b
e, N R s S U w | DL g il = € Dyl a Ui [ Q - 143 JL « S U P S
P a8 Q A O D U4 WA P (RO @ I o [ b L) W o> s 3 R
O\ odl U i, A - L (LR e o 8 O R “V s mn (o} L Q O RENEE R |
@ & Q e~ - D> PO S 5 7 y PO (o 1 o I Y (@R 0 P e
| G OO0 9 D O o) O 44 3 S YL th 3 — ()] '] (1) S I [T |
I h-— - D Q 42 pe T Lol i AR S 3> (@) o [ & Wy a2t O
D%t 3O U R 0 ol BN et WO : LY = J 0 O (3] 8)] o s LIRCIE W
Fel P 2 24O Q — ' o DB LR L 0. o9 Q LIPS I
™ S | g~ N UL Q B N o Q Q W) ) Ko, A
.n.r“ cln- ﬁu g =~ -g e | w n n w“ ...“n .”& ™t —”.“ w” v& e e e t e O e e 7 o..~ P“
AwoR B w4 068 &abhhiwac S QAQ A 0 B e & 4
> ~ Tt W 0 B0 aw d.a P 8 ! | ! P
et TRt 3 B S et D Y rer
D | 5 Cr b -t (= - o~ LT A QY o
3 £, D @ — e O T =X S8 1] i (& N
e O 34 > [0 I © Y5 = ‘re ) e s A
oS S w42 W N s 3 R0
D = v iR Ra) o at
SR R S L R LI DR P H AN g D
LY QoA 7% o I 1 P



Insektenspel

penodigdheden : - Enkele theedoeke
% n
Etenswaren bijv - hagelslag
- Chocoladepasta
- Jam
- Suiker
- gtc

_Et 3
Anggizag?n die je kunt ruiken
ngen om te ruiken en te proeven

omschrijving van het spel:

ot insektenspe ] i
Een et aangai ;i niks anders dan het ruiken en pr
enswaren en andere te ruiken enp oeYen M
voelen

dingen.

Uitvoering:

gy zijn op een tafel verschillend

eegste persoon van een groep doetedztgg::3222 8ggisgﬁéd. De
blinddoek. Daarmee gaat hij alle te proeven dingen af. Als hij
weet wat hil proeft zegt hij dit tegen de persoon die'bij daéJ
spul staat. Als'h1J alles geproefd heeft doet hij hef ruik

op dezelfde manier als het proeven. i
als hij alles gehad heeft, geeft hij de blindd

volgende van de groep. De groepsleden die al a:ikdzogguiinzggn
geweest mogen niet meer met de anderen overleggen wat het 1s.

Op deze manier werken we een voor een de groepen af. Het is
net leukste als de rest van de jongens de persoon kunnen zien

die aan het proeven en het ruiken 1s.

aantal zaken te proeven en te ruiken ziJin

wanneey er een groot
Daarmee

kan er een goede afwisseling zijn tussen de groepen.
voorkom Jje dat de jongens snel gaan gokken.

Puntenverdeling:

Als alle groepen geweest z1Jn
verschillende groepsleden bij elkaar opgeteld. De groep die

het grootste aantal goede antwoorden gegeven heeft is de

winnaar .

De uiteindelijke puntenverdeling is dan: 8,6,4,2



Jongenskoorkamp 1991 Bladel

SCORELIJST
A B C D
ZATERDAG -  Orientatietocht (12,9,6,3) g 9 |§ |12
= Tent inruimen o a g -
-~ Naambord je maken (8,6.,4,2) - - - -
~  Hink-stap-sprong (8,6.4,2) 4 i & || ¢
-  Vossejacht (5) o ®, i ]
- Sfinx (5) | S B
- TOTAAL 14 |16 |16 |30
ZONDAG —~  Tent opruimen 6 5 7 £
— Zweeds loopspel (8,6.4,2) 3 3
- Ratten en raven (8.,6.4,2) 1_, i
- Volleybal (12,9.6,3) Bl 0 g
— Caba-spel (5) O 3 | i s,
& (
~  sfinx (5) s|61|8 é?
3 : L
_ haomboroyos 7 7 /
— %
- TOTAAL €A | 58 02
5
MAANDAG —~ Tent opruimen Lf 5 L/
O
- gfinx  (3) O O O
- TOTAAL bo| 63]42]S6




6}_ (3 42156
DINSDAG = Tent opruimen S 6# §| §
~  Ganzenbord (12,9,6,3) iZe 169
- Zeskamp (16,12,8,4)
-  Touwtrekken (8,6,4,2) 57 d |2 g
-  Douane-spel (12,9.,6,3) /2 g e 5
- Sfinx (5) S {5 5% 1 Bl P
. hukbenbounwen 4|16 |10|10
- SecHoma Yora 6| 8|33
- TOTAAL | 1e 7(}’ 9¢
WOENSDAG -  Tent opruimen 6 5 § é
- Vier dorpenspel (12,9,6,3) Qi 1213 55

- Strafschoppen (8,6,4,2)

- Insektenspel (8,6.4,2) 5 g A e
- Dierengeluiden-spel (12,9,6,3| IZ .3 é 3
~  sfinx (5) Al
o T (4515 Y 1091123
DONDERDAG - Tent opruimen é g 4 é
_  Voetbal (12,9,6,3) 2| 6123
- Hindernisbaan (12,9,6,3) & 3 2| 4
-  Vossejacht (5) C Bl S
— Sfinx (5) 3 Vil |55 1

- TOTAAL | D& | 8! |t)_é|/i2|




174 1181 [126]152
VRIJDAG - Tent opruimen 23 ¢ 7 J
= Hutten afbreken (8,6,4,2) ZQ é: 8|2

- Ratten en raven (8,6,4,2)

- Hutten bouwen (16,12.,8,4)

- Kamplied (12,9,6,3) 3 (1214 £
-  Toneelstuk (12,9,6,3) 0 | 16| 4| 1
~  Stikkers (16,12,8,4) & [ 121164

- Zeskas |8 |20l
=0 8ot A 7544/ e

- TOTAAL

222| 252193| )9




